RACCOLTA DI PROGETTI

a cura del prof. Barbero Alberto

per DSCHOLA - Torino

associazione

LE SCUOLE PER LE SCUOLE
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Forme : “ﬁ Guarda dentro
di barbero ' BOZZA
Istruzioni
' o . .
(L] Costruisci le figure sullo sfondo usando le forme a disposizione

aiutandoti con il mouse. Clicca sulla freccia in basso a destra per
passare ad una nuova figura e rimettere le forme alla loro posizione

originale.

Note e Crediti

@ Condiviso il: 16 Ago 2017 Ultima modifica: 18 Set 2017
Mgl |Forme Script | Sfondi
L @
—ss7  dibarbero

Nuovo sfondo:
4.
M/ a B

1 ]
-

sfondo1
480=360

Fa

sfondo2

- 480%360
A ] -

sfondo3
420360

0

X. -187 ¥y. 120

Sprite Nuovo sprite: '@ / &l €3

aNy BN

Stage Sprite1 Sprite2 Sprite3 Sprited Spritel

3 sfondi

Arrow1 Sprited Sprite7

-4

Muovo sfondo:

/-
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quando ricevo tomna .

X:
scivola in §)) secondi y: -

=]
on

i
00 =h
L

quando ricevo toma
scivola in ) secondi

quando si clicca guesto sprite

passa allo sfondo passa allo sfondo seguente

vio =

di barbero | Bozza
A Istruzioni
L#.a,l l~ . Crea il viso che vuoi spostando le figure con il mouse. Clicca la barra
) spaziatrice per riposizionare le figure al punto di partenza.
@el ) @@
e\

i E Note e Crediti

@ Condiviso il: 16 Ago 2017 Ultima modifica: 18 Set 2017
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! |[Viso Script Sfondi
- ~e "

~,¢=1 di barbero (condiviso)
- Muovo sfondo:

e 9 1
(®e s @@ =/20

L]
backdropi
| =~ 480360

X120 ¥y 174 |4

. . 4
Sprite Nuovo sprite: 9 / - =B
— ™y
A5, i o,
Sl L Cef)ee
L |
L L @el
I — - N i
Stage nasol nasos occhil occhi2 occhi3
1 sfondo
Nuowo sfondo: w ﬁa w v
+
e/
baffii baffil boccal bocca?

: ¥e
quando si preme il tasto spazio &
scivola in ) secondi a x: &) v: €ED) Xi-2
guando si preme il tasto spazio L
scivola in o secondi a x: @r: 6 X: 32

Tutti gli script degli sprite del progetto hanno la stessa struttura.
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di barbero [ Bozza
i Istruzioni
L,.a_-" l~ Clicca sulla bandiera verde per partire e completa le parole con ce - ci,
- che - chi
Cl - CE, CHI - CHE
CAN...LLO ...LIEGIA Note e Crediti
()39 i
=
BT
g RAC..TTA PAN...NA
@ Condiviso il: 16 Ago 2017 Ultima modifica: 16 Ago 2017
e |[cice chiche Script | Sfondi
|
L~.¢=' di barbero {condiviso) ’. .

Nuovo sfondo:
4
/>

1

a e o

Cl - CE, CHI - CHE

backdropi
450360

CAN..LLO — LiEGia

(e?

=
QK Ao
(‘. RAC..TTA PAN...NA

X: 240 y: 180 |4

Sprite Nuovo sprite: ‘@ / Gl £N
; ;
> =
i
T m
Stage Sprite cancello ciliegia panchina racchetta
1 sfondo
Nuove sinde: . GANL.LLO ...LIEGIA RAC..TTA PAN..NA
/s
Sprite2 Sprite3 Sprited Spritel
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quando si clicca su

G T FAT CLIC SULLE FIGURE E COMPLETANE IL NOME [l 3 Wit |

quando si clicca guesto sprite m

ripeti fino a quando e S cancello | X: 144
y: -20

chiedi J] e attendi

dire per §) secondi

quando si clicca questo sprite ‘

ripeti fino a quando risposia : x: 128
y: 97

chiedi [ e attendi

dire [BNESTY per @) secondi

Gli script degli sprite della racchetta e della panchina hanno la stessa struttura.

Trova le differenze 1 =

di barbero | pozza

Istruzioni

T
I;EFI F . Fai clic sulla bandiera verde per partire. Trova le differenze tra le due
figure.

Note e Crediti

@ Condiviso il: 14 Ago 2017 Ultima modifica: 16 Ago 2017
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Script Sfondi

Mg |'Tr<:wa le differenze 1 Scrip
||
':;5=' di barbero (condiviso) F .
Nuovo sfondo:
4
/e s
1
= i
backdropi
480360

X: 17D Y- 120

Muovo sprite: '@' / m [0

Sprite
4
M| 3
T L
Stage Sprite1
1 sfondo

Q8

e

i

[i[1g:l Trova le 3 differenze gl e secondi
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Trova le differenze 2
di barbero BOZZA
- Istruzioni
__-;l /. . Fai clic sulla bandiera verde per partire e usa la matita per segnare le
' differenze tra le figure.

Note e Crediti

Ultima modifica: 16 Ago 2017

@ Condiviso il: 14 Ago 2017
Script Sfondi

e
Nuovo sfondo:

[ Trova le differenze 2

el |
|
"_.—_" di barbero (condiviso)
t
-/ as
SE
backdropi
430x360

120

X, -18z2 ¥

Nuovo sprite: @ / Falo

Sprite
L35
pa| L
SR ‘;—t
Stage Sprite1 Pencil
1 sfondo
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quando si clicca su F{__‘

[i [Tg-W Trova le 3 differenze e segnale con la matita Jil=g a secondi

quando si clicca su
vai a x: € v: €D
vai in primo piano
usa penna di dimensione @
per sempre
5e pulsante del mouse premuto allora

raggiungl puntatore del mouse
*

penna gid

altrimenti

Penna su

quando si preme il tasto spazio

Numeri in lettere ey

di barbero [ Bozza

Istruzioni

[r] -
I;45$I . Clicca sulla bandiera verde per partire. Fai clic sul numeri e scrivili in
lettere.

Note e Crediti

()
>,

%

@ Condiviso il: 16 Ago 2017 Ultima modifica: 16 Ago 2017
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E.] [Numeri in lettere ‘- .

5T di barbero (condiviso)

SNCW,

X182 W 174 |4

Sprite Nuovo sprite: ‘Q / H* =
L%
- . . .
Ol
Stage Sprite1 Sprite2 Sprite3 Sprited Sprite5
1 sfondo
MNuowo sfondo:
/-
Sprited

quando si clicca suo

(i [T-Q Clicca sui numeri e scrivili in lettere filsy 9 secondi

'}?@

i
w

-
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quando si clicca questo sprite 25

ripeti fino a quando  risposta = RG] X: 58
y: 121
chiedi [JJj] e attendi
dire per §) secondi
quando si clicca guesto sprite +12 |
ripeti fino a quando risposta X: ‘EQB
y: 23

' chiedi [ e attendi

dire per ) secondi

Tutti gli script degli sprite del progetto hanno la stessa struttura.

Clicca iniziale B

di barbero " Bozza
Istruzioni
=’ - : . . .
L= Fai clic sulla bandiera verde per partire e poi clicea sugli animali il cui

w457 -
nome inizia con la lettera C.

Note e Crediti

Come hai creato il pro
Hai usato idee, script o ele

grafici creati da altri?
Ringraziali qui.

] ()
(- J

Add project tags.

@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017

A cura del prof. Barbero Alberto — Scratch 4 Disability — DSCHOLA - 2017 Pagina 11



)’ [Clic{:a iniziale
':45,-'-' di barbero (condivisa)

X212 y: 130 |4

. . A
Sprite Nuovo sprite: @& / &
() L)
e T
Stage Sprite1 cane coccinella Butterfly1 Elephant
1 sfondo

Muovo sfondo:

/s

cavallo

k)
(% 1=
P
x: -200
y: -101

quando si clicca su

i [T W Fai clic sugli animali il cui nome inizia per C Ji=g e secondi
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quando si clicca su quando si dicca su

x: 10
y: 93

quande si clicca guesto sprite quando si dicca guesto sprite

dire per §) secondi dire per §) secondi

nascondi nascondi

quando si clicca su
quando si clicca su

gquando si clicca questo sprite quando si clicca guesto sprite

dire per §) secondi dire per () secondi

quando si clicca su

quando si clicca guesto sprite

dire per ) secondi

nascondi
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Singolare plurale -
di barbero L BozzA

3 script -
Guarda dentro
2 sprite
Istruzioni

=’ ’~ . - : . . R
L= Fai clic sulla bandiera verde per partire & scrivi al plurale | nomi delle
figure.

w457

Come si scrive al
plurale
CONCHIGLIA? .
Note e Crediti

0\
@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Uliima modifica: 14 Ago 2017
[ | [Singolare plurale F . Script Costumi
",,45?' di barbero (condiviso)
Muovo costume:
4
d/anld
1
vuota
1x1
2
conchiglia
237x213
3 av
(X
A\ 24
F
spiga
480%360
4
X: 80 Yy:i158 (4 _g .
i : £ o
Sprite Nuovo sprite; ‘@' / - =5 - .
» lumaca
2 AR0x32T
LY,
Stage Sprite1 parcle

1 efrmrdn
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win
quando si clicca su
T
(i [T -l Trasforma al PLURALE le seguenti parole... Jilsg e secondi : —‘4';’?

invia a tutti cambia

ripeti fino a quando i Rl COMCHIGLIE

(e [1=1i [l Come si scrive al plurale CONCHIGLIA? R Lai=Lil]
=

invia a tuiti cambia

ripeti fino a quando risposta =

fe 1|11 @ Come si scrive al plurale SPIGA? EREG L0011
=

invia a tutti cambia
ripeti fino a quande risposta =

(el ([Ti (W Come si scrive al plurale LUMACA? JRG L= il
=

.
- " B o
i H i H »

guando si clicca su quando si clicca su A 24
. o x: 83
passa al costume vuoto : passa al costume vuoto y- 30

guando ricevo cambia quando ricewo cambia

passa al costume seguente passa al costume seguente

quando si clicca su

passa al costume wvuoto

quando ricevo cambia

passa al costume seguente
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Ordina lettere
di barbero BOZZA
Istruzioni
'm] - . . o
4= Fai clic sulla bandiera verde per partire e riordina le lettere secondo
) 'ordine alfabetico aiutandoti con il mouse.

Note e Crediti

PEB D

ot
@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017

@ =
L
F . Script Sfondi
Nuovo sfondo;

[Ordina lettere
a/as

Cr;

iy |
(-, .
7 di barbero (condivisa)

OPEB D |
bach_dtapl

E
X. 196 Y. 175

Nuovo sprite: ‘@ / &b £

DOP B

Stage D-block O-block
1 sfondo
Muovo sfondo:
o/
E-block
A cura del prof. Barbero Alberto — Scratch 4 Disability — DSCHOLA - 2017 Pagina 16



Gl

(¥ 1=
=

x: -200
quando si clicca su y:-124

(i [T¢-W Riordina le lettere secondo I'ordine alfabetico... Ji=3 a secondi

quando si clicca suo

scivola in ) secondi

quando si clicca su

scivola in §) secondi

Tutti gli script degli sprite delle lettere hanno la stessa struttura.

Clicca numeri maggiori di —

di barbero - Bozza

. Istruzioni

I:g?l F . Fai clic sulla bandiera verde per partire e poi clicca sui numer pid
grandi di 20.

: @ Note e Crediti
‘ ‘
NCW,
@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ultima medifica: 14 Ago 2017
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Mgl [Clicca numeri maggiori di
- - ~ @
w457 di barbero (condiviso)

X -181 yo 181 ]

Nuovo sprite: @ / & £

ONONONT)

Stage Sprite2 Sprite3 Sprite4 Sprites
1 sfondo
Muowvo sfonda: @ @ @ @
Spritef Sprite7 Sprited SpriteS Sprite10

Script per sprite numeri < 20

quando si clicca su
quando si clicca guesto sprite

dire [[[§] per @ secondi

quando si clicca guesto sprite

quando si clicca su dire per §) secondi
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Clicca tabellina ordinata .

di barbero - Bozza
Istruzioni
L0 Fai clic sulla bandiera verde per partire. Clicca poi in ordine solo sui

w457
numeri che appartengono alla tabellina del 3.

®@ @50 @
® @ @

@ Note e Crediti
@-
3 =
L
(
@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ulima meodifica: 14 Ago 2017
rag? |Clicca tabellina ordinata
- ~e

=ss7  di barbero (condiviso)

X: 71y 130 |4

MNuovo sprite: @ / \m (O]

ONONONT

Stage Sprite2 Sprite3 Sprite4 Sprites
1 sfondo
Muowo sfondo: @ @
*
/s
Sprited Sprite7 Sprited Sprited Sprite1d

&
o
-

fan\ 7\ fae\ (an)
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5
SE

X: 51

quande si clicca su y: 110

i[5 W Clicca in ordine solo sui numen che appartengono alla tabellina del 3 2y a secondi

porta numero i |

Script per sprite con multipli di 3 Script per sprite con numeri non multipli di 3

quando si clicca guesto sprite @

se numero = [EJ] allora X gé
¥: 2¢

' dire per ) secondi
b

nascondi
1.
cambia numerc  di )

quando si clicca guesto sprite

altrimenti
dire EE] per € secondi

dire [l per @) secondi

guando si dicca su quando si clicca su

di barbero L Bozza
r Istruzioni
L._l l- . Fai clic sulle sprite del gatto e serivi il numero che precede o segue il

V45T -
numero indicato.

0 ‘ - m Mote e Crediti
Q5.
Hai us : eati da alt
Ringraziali g
A roject tags
@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ultima medifica: 14 Ago 2017
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E-] [F’_recedesegue“ F . Script | Sfondi
w57 di barbero (condiviso)

Nuovo sfondo:

-/

1 ]
preceds
420360

T, - :
5./

Segue
480x360

X:-202 y: 180 |4

Sprite Nuovo sprite: 9 / a (O]

Stage Sprite1
= L omero

i
quando si clicca questo sprite . ?:',

porta NUMERO a numeroc a caso tra ) e §) x:-119
y: 3

se numero a caso tra @ e @ = [J allora

passa allo sfondo precede
»

chiedi e attend:

3

se risposta = NUMERO - _allora
dire [EEIE] per @ secondi

altrimenti
dire EH per @ secondi

altrimenti
passa allo sfondo segue

g
chiedi e attends
*

se risposta = NUMERO + §) allora

dire per @ secondi

altrimenti

dire [[BIl] per @ secondi

R=Q
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di barbero | BozzA
- Istruzioni
'T.a-:." F . Fai clic sulla bandiera verde per partire. Conta le decine e le unita

sull'abaco e scrivi il numero corrispondente.

Conta le decine e le
unita sull'abaco e
scrivi il numero

corrispondente
Note e Crediti
’ :
Da U
@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017
[ [Decine unita Script | Sfondi
L i _ .
5T di barbero (condivisa)

Nuovo sfondo:

/-

1
backdrop1
430360
Da U
X:-225 y: 130 |4
Sprite Nuovo sprite: & / -
(L
-r e ]

of o2
15:;%1 Sprite1 Da u - o
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quando si clicca su

quando si clicca su quando si clicca su
nascondi nascondi

vai a x: ) v: &) vai a x: §@) v: &)
porta Da a numero a caso tra ) e €1) porta U

ripeti Da volie ripeti U volte

::rea clone di me stesso .- crea clone di me stesso
]

3
cambia y di cambia y di €&

Calcoa resto =
[ pozza

di barbero
- Istruzioni
I;gfl l- . Clicea sullo sprite del gatto e rispondi alle sue domande calcolande il

resto dei 5 euro. Metti un punto tra la parte intera e quella decimale.

Note e Crediti

ci creati da altn?

w 2.30 euro

Ringraziali qui.

Add project tags.

@ Condiviso il: 10 Ago 2017 Ultima medifica: 14 Ago 2017
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r-'i [Calcola resto F . Script Sfondi

':45,-'-' di barbero (condiviso)

Nuovo sfondo:

/-G

2.30 euro 430x360

sfondo3
420x360

X:-217 Y: 120 |4

Sprite Nuovo sprite; & / -5
) L)
Cg N
Stage Sprite1 o
2 cfondi
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quando si clicca gquesto sprite

passa allo sfondo passa allo sfondo seguente

[ 1T Tl Quante mi devono dare di resto se comipro...? e 1
nome dello sfondo = allora
= risposta = allora

dire per ) secondi
altrimenti

BT 1l resto & di 2 euro e 70 centesimi [l 2 Rt o]

nome dello sfondo = allora

se  risposta = EEf] allora

dire per B secondi
altrimenti

P Il resto & di 3 euro e 50 centesimi [l 2 R at ]

nome dello sfondo = allora

e risposta = allora
dire per @) secondi
altrimenti

P 1l resto & di 2 euro e B0 centesimi Ll 2 B0 ]

Operatore mancante o

di barbero [/ Bozza

- Istruzioni

I:g?l l~ . Fai clic sulla bandiera verde per partire e poi clicca sulloperatore
mancante nell'operazione indicata.

Note e Crediti

)l
@ Come hai creato il progetto?

NEW Hai usato idee, script o ele grafici creati da altri?
Ringraziali qui.

Add project tags.

@ Condiviso il: 9 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Age 2017
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r-'l [Gperatﬂre mancante F . Script Sfondi

'-',,45,-" di barbero (condiviso)

Muovo sfondo:

7 .... 5=12 /&G

(DA
2 +B

sfondo3
420=360

L

X.-202 y. 120 |4 -

Sprite Nuovo sprite; & / -5

L) sfondod
@, 4303680
T,

Stage Sprite1 Somma Differenza
4 sfondi

- =

0
- - =
quando si clicca su =
- . y - x: -185
(i [1 W Clicca sull'operatore mancante... =g e secondi y: -36

porta Domanda a
passa allo sfondo sfondol
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quando si clicca guesto sprite +

se Domanda : o Domanda :

dire per ) secondi
altrimenti
 dire L] per @) secondi

passa allo sfonde passa allo sfondo seguente

cambia Domanda di o

quando si clicca guesto sprite
se Domanda = [ allora
[ dire per ) secondi
dire L] rer @ secondi

passa allo sfondo passa allo sfondo seguente

cambia Domanda di o

Sequenza corretta 1 e

di barbero [ Bozza
- Istruzioni
L._l l- . Fai clic sulla bandiera verde per partire & poi sposta con il mouse le

457 . -
immagini mettendole nella sequenza corretta.

1 2 3
Note e Crediti
Come hai creato il progetto?
Hai usato idee, script o elementi grafici creati da altri?
Ringraziali qui.

Add project tags.
@ Condiviso il: 9 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017
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':45,-'-' di barbero (condiviso)

r-'i [Sequenza corretta 1 F . Script

Sfondi

Nuovo sfondo:

CTeT]

backdrop1

480360

/-G

¢ £

@
& 1
="
=
NCW;
X -18% y: 120 4
Sprite Nuovo sprite; & / -5
[T Q8 g
] -:,J’
Stage Sprite1 Uovo gallina pulcing
1 sfondo

(k)
o R o
quando si clicca su T quando si clicca su
X -12 -
([T Metti nella sequenza cometta... [k VI 2 x- €D

quande si clicca su H quando si clicca su

vai a x: @D v: €D ; ‘f:%: vai a x: @ v: @)
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Sequenza corretta 2

di barbero - BOZZA

Istruzioni

Fai clic sulla bandiera verde per partire e poi, seguendo al logica, clicca
sulle immagini nella sequenza corretta.

Note e Crediti

® Condiviso il: @ Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017

[Sequenza corretta 2
457 di barbero (condiviso)

Sprite
b~ @ |
§ i !

Stage Abby 1 2

1 sfondo
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quando si clicca su

[i [ W Fai clic sulle immagini seguendo la logica... [ilsg e secondi
porta numero a

R

Led £
=

]

quando si clicca questo sprite quando si clicca questo sprite 5

kel

se numero = [fJ allora x: 112
y: -83

.. cambia numero di o

cambia numero  di )

L
[\ [Ty-@ Dopo aver fatto la pupd... oy a secondi

altrimenti

dire LX) ver @ secondi

2

dire per @ secondi
altrimenti

dire [[ITX] ver @ secondi

quando si clicca questo sprite quando < dioca g o sprite

53

se numero = [ allora

=]
n
=Ry

se numero = [fJ] allora

cambia numero  di )

b
[i [ tiro I'acqua del water... iz o secondi

altrimenti

dire [[ITF] per @ secondi

cambia numero  di )

| 2
(i 1= e, infine, mi pulisco le mani! Jilzy OSE(:undi

altrimenti

dire ) per @ secondi

di barbero [ Bozza
A Istruzioni
I:gil l~ . Fai clic sulla bandiera verde e conta il numero di mele.
Conta quante mele Note e Crediti

ci sono...

Come tto?
Hai usato idee, script o e grafici creati da altn?
Ringraziali qui.
[| 0] Add project tags.
@ Condiviso il: 9 Ago 2017 Uttima modifica: 14 Ago 2017
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a1 | Conta cloni
|| [ F .
';455' di barbero (condiviso)

Conta quante mele

ci sono...

X: B2 ¥yl 128 |4

MNuovo sprite: '@‘ / m ﬂ

Stage
1 sfondo

- CD

(L,
quando si clicca su 3

[ol | [T=2i [ Conta guante mele ci sono... [ 1i[]

se risposta = Mele

dire per ) secondi

altrimenti

dire unione di e Mele per @ secondi

=M o
3 e

quando si clicca su

nascondi
vai a x: &) v:
porta Mele a numero a caso tra e @

ripeti Mele wvolte

cmil clone di me stesso
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) OdJ
di barbero —EEEE
Istruzioni
¥ -
L Fai clic sulla bandiera verde e calcola la somma delle figure.

Quanto fa la
somma?
| Note e Crediti
[ o
@ Condiviso il: 9 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017

el | '

L} |S.{:|mma cloni - ,~

we57  di barbero (condiviso) .

Quanto fa la
somma?

O
_l_
@

J

X, -206 ¥. 120 |4

Sprite Nuovo sprite. '@ / & S8

@+ a t .

Sprite 1 Bananas Boy3 r @
1 sfondo
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gquando si clicca su

vai a x: @D v: @D vai a x: @D v- €D
nascondi

nascondi

quando si clicca su

porta mele a numero a caso tra ) e @

porta banane a numero a caso tra ) e @
ripeti mele volte ripeti banane wvolte

crea clone di me stesso L ryr—

quando si clicca su t
chiedi e attendi

se mele + banane

dire

altrimenti

(]

[

dire unione di e mele

CorsaTabelline o
di barbero Ll Bozza
== Istruzioni
.

v457 - ‘ .

Clicca sulla barra spaziatrice per partire e poi rispondi esattamente per
raggiungere per primo |a ciambella e vincere la corsa.

Note e Crediti

® Condiviso il: 9 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017
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iy [CorsaTabeIIine

'745%" di barbero (condiviso)

Stage
1 sfondo

quando si preme il tasto spazio
vai in primo piano

vai a x: &) v: €D

x: -200
y: -70

quando riceve MuoviiGatto

3
passa al costume seguente

se sta toccando Ciambella allora

dire per @ secondi
2

ferma tutto

A cura del prof. Barbero Alberto — Scratch 4 Disability — DSCHOLA - 2017

X:-108 y: 180 (4

Nuovo sprite: @ / H’ (0]

Ciambella

gquando si preme il tasto spazio

vai a x: (D v: €

quando ricevo MuovitiPico

passa al costume seguente

se sta toccamdo Ciambella allora

(i [T W Ripassa le tabellline! Ji=; a secondi
3

ferma tutto
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quando si preme il tasto spazio @

(W |5 corsa delle tabelline... il 2 BTN

| dive per ) secondi

4

porta A a nummacasnh’a@e@

b

porta B a numero a caso tra ) e £

b

chiedi unione di A e unione die unione di B e e attendi

k

s risposta = A * B _ allora

invia a tutti MuovibGatto e attendi

altrimenti

invia a tutti Muovitifico e attendi

Verbo corretto o

di barbero [ Bozza

r Istruzioni

'?E?' F . Fai clic sulla bandiera verde per partire & poi clicca sulla casella gialla o
rossa per completare in medo corretto la frase che leggi.

Vado ... casa mia
Mote e Crediti
® |
SNEW, ; . Hai usato idee, script o creati da altri?
M Ringraziali qu
Add project tags

@ Condiviso il: 9 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017
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r.'l [R-"erb«::n corretto F . Script Sfondi

'-',,45,—-" di barbero (condiviso)

Muovo sfondo:

4.
/e
1
Vado ... casa mia
sfondod
480360
=
- sfondo2
SNEW, ' 480360
a .
sfondo3
480360
4
X 31 y: o184 |4 =
Sprite Nuovo sprite: '@ / & £
_____ - (3L . sfondod
a. 430360
W r
Stage Sprite1 B P
4 zfondi

n

on oo

dire per © secras
porta Domanda a
passa allo sfondo sfondel

L
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quando si clicca guesto sprite a

se Domanda : o Domanda :ﬂ allora

dire per §) secondi
altrimenti
 dire L8] per € secondi

passa allo sfonde passa allo sfondo seguente

cambia Domanda di o

quando si clicca questo sprite
se Domanda = allora
[ dire per ) secondi
altrimenti
dire [[I] per € secondi

passa allo sfondo passa allo sfondo seguente

cambia Domanda di o-

di barbero L) Bozza

- Istruzioni
L]

= Clicca sulla bandiera verde per partire e scrivi 'ora indicata mettendo i :
w

tra l'ora e | minuti.

Note e Crediti

Add project tags

@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Ago 2017
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Sfondi

[ Che ore sono 1'~ . Script

i |
':¢5=' di barbero (condiviso)

Muovo sfondo:
a/aB

1

E

zfondo2
420360

(]

'/

I -

£

sfondo3
o 480360

X. -152 y. 120 |4

Muovo sprite: Q / ‘m =

Stage Sprite1
3 sfondi
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quando si dicca su

passa allo sfondo passa allo sfondo seguente

chiedi e attendi
e nome dello sfondo =
se risposta =m allora

dire per ) secondi
altrimenti

dire ERCILEUELM per ) secondi

nome dello sfondo = allora

se  risposta =[] allora

dire per ) secondi
altrimenti

dire [ EEICEL M per B secondi

nome dello sfondo : allora
S8 risposta = allora

dire per ) secondi
altrimenti

dire ERCICEN0M per ) secondi

Trova parole errate e

di barbero L Bozza
- Istruzioni
|_._| J~ . Fai clic sulla bandiera verde per partire & poi clicca sulle parole scritte

w457 .
in modo errato.

- - CRAVATTA

MNote e Crediti

Hai usato idee, script o elementi grafici creati da altri?
Ringraziali qui.

(] ~(s)
(=)

D

Add project tags.
@ Condiviso il: 11 Ago 2017 Ultima modifica: 14 Age 2017
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Tron I
E.'l [ rova parole errate F .

,,45,?' di barbero (condiviso)

CRAVATTA

X.-38 Y. 188 |4

MNuovo sprite: ‘% / é IE!
[RS8 [Troo) GALO

Sprite2 Sprite3 Sprite4 Sprite5

Sprited Sprite7 r m

Stage
1 sfondo

MNuovo sfenda:

a/an

v]
quando =i dicca su =
x: -163
y: -102
dire per ) secondi
Script sugli sprite con parole errate Script sugli sprite con parole corrette
quando si clicca su
x: -160
y: 122

quando si dicca questo sprite
dire GIERE] per @) secondi

quando si clicca questo sprite CIANATTA
cambia Contatore  di ) dire per @) secondi x: 118
y: 59
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