THE HAPPY PRINCE
a story of true love and happiness
	Titolo della proposta
	THE HAPPY PRINCE
a story of true love and happiness


	Scuola
	Istituto Comprensivo “S. Falco” di Scafati
http://www.icfalcoscafati.gov.it/


	Dirigente
	Prof.ssa Anna Pumpo


	Esperto 
	Arianna Pisapia



	Professori coinvolti
	Paolo Romano e Annamaria Saturno



	Destinatari
	Gli alunni della classe II G della scuola secondaria di I grado


	Tempi
	II quadrimestre


	Tipo di esperienza
	Pluridisciplinare – laboratoriale
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	WHAT 

Abstract dell’esperienza
	Quest’anno l’Istituto, in linea con il PNSD, ha stabilito di avviare una sperimentazione sulla produzione di contenuti didattici digitali, nella convinzione che lo scenario di apprendimento del “Content Creation” sia quello più adatto a stimolare l’apprendimento nei discenti. La costruzione di CDD diviene il pretesto per sperimentare nuove pratiche di didattica attiva che superino i confini di una lezione prettamente trasmissiva e facilitino un apprendimento basato sulla cooperazione, la collaborazione e la costruzione attiva del sapere. La presenza della LIM nella classe II G consente un approccio laboratoriale. 

Il progetto si propone di educare gli alunni all’importanza della condivisione e del sacrificio: perché si possa essere felici è importante donare e condividere. Partendo dal racconto “The Happy Prince” di Oscar Wilde, gli alunni realizzeranno un CDD (contenuto didattico digitale) attraverso l’uso della LIM. Il racconto sarà prima trasformato in un audiolibro sfogliabile (un prodotto ipermediale completo di testo, audio, immagine) e successivamente in un e-book corredato da una serie di attività didattiche digitali interattive con le quali sviluppare obiettivi in Lingua italiana e Lingua inglese. 

In quest’ottica, numerosi saranno gli obiettivi formativi da perseguire (es: educare ai giudizi alternativi ed alle critiche propositive; sviluppare autonomia e modo personale di affrontare lo studio; sviluppare capacità di autovalutazione delle prestazioni personali; migliorare l’autostima; educare alla ricerca di strategie per risolvere situazioni problematiche; stimolare alla ricerca di nuove strategie per l’acquisizione delle conoscenze; migliorare la capacità di ricercare, raccogliere e rielaborare dati; valorizzare il lavoro di gruppo e la capacità di partecipare al lavoro rispettando ruoli e consegne, …), nonché quelli specifici di apprendimento (es. leggere in modo consapevole e selezionare informazioni; ascoltare per discriminare e per elaborare; utilizzare codici diversi per comunicare, …).

L’impiego delle nuove tecnologie rappresenterà un forte incentivo alla scrittura e alla lettura. La produzione multimediale darà un maggior contributo sul piano della motivazione poiché scrivere e disegnare per un progetto da pubblicare sul web è molto più stimolante che comporre il classico testo in classe. La progettazione collettiva e condivisa con la conseguente produzione di materiali, sia scritti, sia di altra natura, avrà una forte valenza educativa. 



	WHO

Analisi della situazione di partenza
	La classe II G è composta da 20 studenti, tra i quali uno straniero con difficoltà nella comprensione della lingua italiana, un’alunna dislessica ed un alunno diversamente abile. Non sono pochi, inoltre, i casi di alunni con Bisogni Educativi Speciali. 

Pochi studenti hanno una buona familiarità con le nuove tecnologie, solo alcuni hanno un pc a disposizione a casa e usano la rete per comunicare e per ricercare informazioni.

La classe in questione registra notevoli difficoltà nello studio della lingua inglese. Nello specifico, si riscontra la tendenza degli studenti a percepire la grammatica inglese come una serie di pedanterie accademiche, avulse dalla realtà. 

La classe dimostra, però, al tempo stesso, una certa predisposizione al lavoro di gruppo, alla realizzazione di compiti pratici, ed una notevole apertura a nuovi modi di apprendere. È per questo motivo che la DS insieme al CDC ha deciso di collocare la classe in un’aula dotata di LIM.


	WHY 

Obiettivi formativi generali
	· Educare all’importanza del condividere 

· Educare ai giudizi alternativi ed alle critiche propositive
· Sviluppare autonomia e modo personale di affrontare lo studio
· Sviluppare capacità di autovalutazione delle capacità e delle prestazioni personali
· Migliorare l’autostima (consapevolezza delle proprie abilità e delle proprie risorse)
· Educare alla ricerca di strategie per risolvere situazioni problematiche

· Incrementare la motivazione allo studio
· Stimolare alla ricerca di nuove strategie per l’acquisizione delle conoscenze
· Migliorare la capacità di ricercare, raccogliere e rielaborare dati (scomporre, decodificare, organizzare, realizzare bozze, raccogliere e ordinare informazioni e conoscenze)
· Valorizzare il lavoro di gruppo


	WHY 

Competenze attese


	· Progettare

· Imparare ad imparare

· Comunicare

· Collaborare

· Individuare collegamenti e relazioni

· Acquisire ed elaborare informazioni

· Risolvere problemi

· Agire in modo autonomo e responsabile



	WHY 

Obiettivi specifici (conoscenze, abilità, competenze)
	· OSA Lingua Inglese
Communicative skills

· Show understanding by responding appropriately to simple questions and requests, 

· Use basic sentence patterns and phrases to communicate limited information related to simple everyday situations, 

· Exchange basic information about everyday life and activities by asking and answering simple questions, 

· Link groups of words in a very simple way using and, and then
Functions

· Giving personal information

· Describing people, animals, objects and places very simply

· Stating simple facts

· Asking very simple questions about personal details

Grammar

· Adverbs
· Preference verbs

· Relative pronouns

· The present (Present simple and Present continuous)

· The past (Past simple and Past continuous)

· The future (Arranged future, Intentional future, Will future)

· Comparatives and superlatives

Lexis

· Seasons
· Weather
· Materials

· OSA Tecnologia

· Essere in grado di sfruttare le potenzialità del Web 2.0 (utilizzo di applicazioni online, software scaricabili dalla rete, webquest - testi, immagini, audio, video, significati di parole -)

· Utilizzare la LIM come strumento di presentazione della conoscenza acquisita
· Essere in grado di trasformare un testo narrativo in un prodotto multimediale 

· Sviluppare competenze informatiche anche a livello creativo (computer grafica, layout e produzione multimediale)

· Ideare, progettare e costruire CDD

· OSA Italiano

· Imparare ad utilizzare la scrittura in modo creativo

· Sviluppare la capacità di scrivere testi da testi

· Sviluppare la capacità di esercitare uno stile, imitando quello di uno scrittore affermato

· Comprendere l'importanza, nell'economia di un testo, dell'incipit e del finale



	La funzione della LIM e delle TIC in generale rispetto alle specifiche esigenze formative.

(Perché decido di usare la LIM?)


	L’impiego delle nuove tecnologie rappresenta un forte incentivo alla scrittura e alla lettura. La produzione multimediale dà un maggior contributo sul piano della motivazione poiché scrivere e disegnare per un progetto da pubblicare sul web è molto più stimolante che comporre il classico testo in classe. La progettazione collettiva e condivisa con la conseguente produzione di materiali, sia scritti, sia di altra natura, avrà una forte valenza educativa. 


	HOW

Metodologia
	· Lezione dialogica 

· Brainstorming

· Apprendimento per scoperta

· Problem solving

· Cooperative learning

· Discussione e confronto su tematiche e nodi problematici

· Progettazione di una risorsa o percorso tramite la LIM

· Role-playing

· Situational language teaching

· Audio lingual method

· Functional notional approach

· Total Physical Response

· Natural approach

· Pupil centred method

· Edutainment



	WHERE

Spazi previsti
	Aula dotata di lavagna interattiva multimediale


	Tecnologia LIM utilizzata
	· Smart Board


	Pianificazione, struttura, fasi dell’attività con la LIM
	Il percorso ha come filo conduttore le storie narrate e lette di personaggi, per lo più fantastici, “speciali” perché possiedono delle caratteristiche che li distinguono dagli altri membri del gruppo. Il personaggio in questione è il principe felice di Oscar Wilde.
A partire dalla storia del principe e della rondinella, i ragazzi verranno stimolati nella riflessione sul tema dell’altruismo e della felicità che solo il condividere, l’amare e l’aiutare generano. 
1. Brainstorming e warming up per introdurre la storia 

2. Primi approcci alla LIM con autopresentazione
3. Introduzione personaggi della storia con acrostici alla LIM

4. Introduzione della storia con un audio in versione semplificata

5. Introduzione della storia con un video in versione semplificata 

6. Lettura e analisi della storia in versione semplificata (divisa in sequenze)

7. Discussione guidata sulla storia

8. Analisi della storia con attività di completamento

9. Analisi della storia con attività di riordinamento di sequenze

10. Analisi della storia con sviluppo di mappe mentali sulla storia e sui personaggi

11. Realizzazione di un audiolibro sfogliabile 

12. Lavori di gruppo per la progettazione e realizzazione di attività didattiche

13. Ideazione e realizzazione di un e-book completo di attività didattiche

14. Realizzazione di attività didattiche interattive

15. Presentazione finale della classe

16. Considerazioni finali sull’avventura sulla bacheca online

17. Presentazione del CDD prodotto a tutta la scuola 

18. Condivisione e pubblicazione del CDD prodotto sul sito web della scuola

19. Verifica e valutazione dei risultati di apprendimento educativi, didattici e formativi raggiunti dagli alunni a seguito dell’adozione di CDD e della loro fruizione on line e off line su lavagne interattive e personal computer.



	Attività previste con la LIM
	· Scrittura di parole e testi, sottolineatura di parole e frasi, utilizzo di materiali che prevedano spazi bianchi da riempire in classe con il coinvolgimento degli studenti.

· Costruzione di una mappa degli argomenti utilizzando forme geometriche e linee, o tratti con pennarelli.

· Proiezione di video con pause per porre domande-stimolo.

· Esercizi che prevedano attività di drag and drop e matching 

· Attività di simulazione

· Visione di video con fermo immagine per cogliere i dettagli, utilizzando lo zoom o il faretto.
· Selezione, attraverso il cattura immagine di dettagli per effettuare confronti.

· Navigazione in rete per ricercare significati di vocaboli, immagini, testi, audio e video


	Risorse da utilizzare
	Sarà impiegata la LIM presente nella scuola 
In particolare si utilizzeranno i software:

· Smart Notebook per le attività in classe (presentazione, brainstorming, warming up)
· Microsoft Word per la produzione di testi
· Microsoft Power Point per l’assemblaggio in un prodotto maggiormente fruibile

· Calameo per la pubblicazione dell’audiolibro online

· Popplet e iMindmap per la produzione di mappe mentali

· Emaze per le presentazioni multimediali

· Padlet per le bacheche online

· Hotpotatoes per gli esercizi interattivi

Sarà, inoltre, costante l’accesso al web per la ricerca di risorse e di informazioni 

	Realizzazione di contenuti didattici digitali (elenco e tipologia)
	Il progetto prevede la progettazione e creazione di un CDD.

Da parte dei docenti è prevista la realizzazione di tutto il materiale a supporto per la realizzazione del CDD e di un’accurata documentazione delle attività svolte. Da parte degli alunni è prevista la costruzione di un CDD relativo ad una storia multimediali e interattiva già esistente. 


	Coerenza tra gli obiettivi didattici e l’uso delle nuove tecnologie
	Gli obiettivi didattici del progetto sono pienamente coerenti con l’uso delle nuove tecnologie.

In aggiunta all’azione dell’insegnante, la tecnologia offre agli studenti nuovi strumenti e nuovi modi di apprendere da integrare a quelli ordinari (libro, quaderno, penna, …), consentendo l’accesso in tempo reale ad una innumerevole gamma di risorse strumentali, di contenuto, culturali, favorisce un apprendimento che mobilita la costruzione reticolare della conoscenza.

Inoltre, essa favorisce l’acquisizione di una più ampia gamma di capacità espressive degli alunni, sotto forma di linguaggio verbale, iconico e sonoro, offrendo così stimoli diversificati mirati alla promozione della pluralità delle intelligenze.

Nello specifico l’utilizzo dei CDD con la LIM rappresenta un aiuto per l’insegnante che può presentare i contenuti ponendosi di fronte agli alunni e non dietro lo schermo del computer. Il maggior beneficio si riscontra però con i ragazzi: la modalità multimediale di presentazione e di fruizione dei contenuti, la possibilità di interazione e di reiterazione del materiale presentato, la possibilità di manipolazione di alcuni concetti astratti rappresentano facilitazioni importanti per gli alunni. Inoltre, riesce a farli partecipi in prima persona del percorso di apprendimento e permette di eseguire collettivamente attività interattive. L’utilizzo di Internet in modo mirato e guidato permette l’accesso veloce a informazioni, alla scambio e alla condivisione dei prodotti tra scuole.



	Modalità di verifica  
	· Esercizi sulla LIM 
· Conversazioni
· Verifica cartacea 




	CHECKLIST ATTIVITA’ LIM

	

	Creare la struttura di base

	1. Creazione e gestione sequenza pagine   
	

	Scrivere/disegnare

	2. Scrivere, cancellare       
	

	3. Usare la tastiera virtuale   
	

	4. Riconoscimento forme     
	

	5. Usare i colori    
	

	6. Usare frecce, linee, forme  
	

	7. Riconoscimento testo        
	

	8. Usare evidenziatore           
	

	Guidare l’attenzione

	9. Usare la lente, tendina, occhio di bue/faretto    
	

	Approccio visivo

	10. Cattura schermo       
	

	11. Uso di immagini esterne    
	

	Salvataggio e memoria

	12. Salvataggio e possibili utilizzi del file salvato  
	

	13. Registrazione di in formato audio-video

	Import/export

	14. Importazione un file di altro formato    
	

	15. Esportazione in un formato diverso
	

	Uso linguaggio multimediale

	16. Importare e gestire testo       
	

	17. Utilizzo file audio 
	

	18. Utilizzo immagini                
	

	19. Utilizzo file video                 
	

	Uso risorse esterne al software autore direttamente sulla LIM

	20. Learning Object
	

	21. Software di uso comune sul computer (es. word, excel, powerpoint, pfd…)  
	

	22. Software didattici specifici open source o freeware (es Geogebra…)
	

	Internet

	23. Inserimento e gestione collegamenti a risorse interne/esterne e siti Internet  
	


